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Crea una criatura

Todos los seres vivos tienen adaptaciones para poder sobrevivir. Por ejemplo, las jirafas
tienen cuellos largos para alcanzar las hojas que comen de los adrboles altos, mientras
que los buhos tienen ojos grandes para recolectar luz y ver mejor durante la noche.
Utiliza tu imaginacién para crear tu propia criatura con varias adaptaciones.

Necesitaras lo siguiente: T o
e Papel
e Materiales para dibujar

Lo que debes hacer:

1. Elige cinco a ocho adaptaciones de la lista de
abajo. Para ayudarte a escoger, piensa en lo
siguiente:

e ;Qué come tu criatura?
e ;Donde vive?

e ,;,Como se mueve?

e ;Coémo le ayudardn a sobrevivir las adaptaciones a tu criatura?

3. Dibuja una criatura con las adaptaciones que tu elijas.

Ponle un nombre a tu criatura. ;Cémo seria de diferente tu criatura si pudieras elegir sélo tres

adaptaciones? ;Y si pudieras elegir 14 adaptaciones? ;Cémo elegiste las adaptaciones de tu
animal?

Lista de adaptaciones

Patas palmeadas Garras afiladas Patas fuertes Cuello largo
Orejas grandes Alas Rayas Manchas
Colores de camuflaje Colores brillantes Plumas Pelo
Piel Escamas Espinas Colmillos venenosos
Pico Dientes afilados Dientes planos Branquias
Aletas Lengua larga Pezufas Ojos grandes
Cornamenta Trompa Bigotes Cuernos

iMuéstranos tu dibujo!

iPublica una foto en las redes sociales y etiqueta el museo! #MuseumFromHome
« Etiquétanos en Facebook: @oregonnaturalhistory
« Etiquétanos en Instagram: @mnch_uo
« Etiquétanos en Twitter: @UO_MNCH




